《影视编辑》

（一）课程性质
     本课程属于广播电视编导专业学生的核心专业课，为必修课程，课程理论与实践相结合，具有很强的操作性。编辑是编导学生必须掌握的核心课程，熟练的掌握编辑知识以及能够编辑节目是编导学生必须具备的素质，本课程立足理论和实验，让学生掌握这门技术。
   （二）教学目的
    通过本课程的学习，使学生了解影视编辑的相关理论，影视编辑中的蒙太奇思维,电视剪辑艺术,培养学生的剪辑编辑素养,实践方面讲授视频制作软件,培养学生的画面声音剪辑能力、特效、字幕、转场制作技巧等等。 
											
  （三）教学内容
 主要讲解电视画面编辑的基础知识、画面编辑的艺术手法以及电视作品整体艺术创作所具备的知识、方法与技巧，从而编辑理论和软件制作两个角度系统地阐述了电视节目编辑创作的理论知识和创作技巧。
（四）教学时数    
共54学时，其中18学时为理论讲授，36学时为实验；
   （五）教学方式
强调理论讲授、案例分析，相互讨论及实践作品课堂交流相结合的教学方法；同时加强实践环节的训练教学，强调学生独立编辑的能力，紧扣理论技巧进行讲授，指导帮助学生独立完成节目制作。
二、本文
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教学要点：
   主要概述电视编辑，电视编辑的工作性质，电视编辑的工作流程、电视编辑的基本素养
    教学时数：
    2学时 
    教学内容：
   第一节电视编辑概述
   1、电视编辑的工作性质
   2、电视编辑的工作流程
   准备阶段 
   编辑阶段 
   合成阶段
   3、电视编辑的基本素养
   要有扎实的政治理论基础和良好职业道德素养 
   要有广播的科学文化知识和良好的语言 表达能力 
   要有敏锐的洞察力和准确的判断力 
   要有过硬的业务技能 
   要有深厚的艺术素养


第二章  影视编辑艺术基础
教学要点：
   主要讲述蒙太奇理论、长镜头理论
    教学时数：
    4学时 
    教学内容：
    第二节、电视编辑艺术基础
    1、蒙太奇
    什么是蒙太奇 
    蒙太奇的使用原则 
    蒙太奇的作用 
    蒙太奇的类别 
    蒙太奇的发展过程
    蒙太奇的发展过程
    蒙太奇的使用原则 
    电视叙事中的时间
    电视叙事中的时间
    电视叙事中的空间
    2、蒙太奇句式
    前进式句式 
    后退式句式 
    循环式句式 
    片断式句式 
    跳跃式句式 
    等同式句式
    3、长镜头：内部蒙太奇
长镜头鼻祖安德烈·巴赞，法国战后现代电影理论的一代宗师。1945年，他发表了电 
影现实主义理论体系的奠基性文章《摄影影象的本体论》。

第三章  影视编辑基本规则
教学要点：
    主要概述电视画面编辑的基本规则 
    教学时数：
    6学时 
    教学内容：
    第三节、电视画面编辑艺术 
    电视画面编辑的基本规则 
    1、匹配原则 
    位置匹配 
    方向匹配 
    影调色调匹配 
    声音匹配 
    2、逻辑性原则 
    生活逻辑 
    观众思维逻辑 
    视觉逻辑 
    3、轴线规律 
    方向轴线 
    关系轴线 
    动作轴线 
    越轴的方法 
    4、合理安排景别 
    5、镜头的组接要遵循“动接动、静接静”及 “动静相接”的规律 
    6、镜头长度的确定 
第四章  影视编辑基本规则
教学要点：
    主要概述电视画面编辑的基本规则 
    教学时数：
    2学时 
    教学内容：

    第四节、电视画面编辑的基本规则
    镜 头 的 组 接
    固定镜头之间的组接
    运动镜头之间的组接
    固定镜头和运动镜头的组接
    动 作 的 衔 接
第五章  影视编辑转场
教学要点：
    主要讲述影视编辑的转场 
    教学时数：
    2学时 
    教学内容：
    第五节、转场过渡
1、 无技巧转场的方法：地点转场、出画入画、 同一主体转场、主观镜头转场、声音转  
   场、相似体转场、空境头转场、封挡镜头转场、特写转场、同景别转场、两极镜头转场、    
   运动镜头转场、逻辑因素转场
2、 技巧转场的方法：淡出淡入、缓淡、闪白、叠化、缓叠、划像、翻转、定格、多画
    屏分割
3、使用特技应注意的问题
第五章  电视作品的节奏
教学要点：
    主要讲述影视编辑的转场 
    教学时数：
    2学时 
    教学内容：
    第六节、电视作品的节奏
1、影响节奏的因素
2、剪接调子
    3、内在节奏与外在节奏的统一
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实验部分
（一）基本要求
    通过本课程的实践教学，学生应具备一名影视编辑必备的基本素质，掌握最基本的编辑手法、编辑软件。
（二）项目总表

	序号
	实验项目名称
	学时数
	项目类别
	项目类型

	1
	Premiere界面熟悉
	2
	基础
	必做

	2
	Premiere导入素材、工具操作
	2
	基础
	必做

	3
	Premiere  effect control 界面关键帧特效制作
	2
	重点
	必做

	4
	Premiere 字幕制作及应用
	4
	重点
	必做

	5
	Premiere  特效学习
	10
	综合
	必做

	6
	Premiere 转场特效
	4
	综合
	必做

	7
	实例应用
	4
	综合
	选做



学生必须在以上7个实践项目中完成6个实验项目，其中包括6个必做项目和1个选做项目。
   （三）实验项目内容及要求
项目一  Premiere界面熟悉
1、实验内容
（1）Premiere界面熟悉
2、实验目的与要求
（1）了解Premiere各项参数、了解界面的各种用途。
（2）能够打开和关闭各窗口，设置关键参数。
项目二 Premiere导入素材、工具操作
1、实验内容
（1）Premiere导入素材，新建项目、
（2）Premiere工具操作，能剪切、拖动、素材，进行简单的剪辑
（3）Premiere时间线的应用
2、实验目的与要求
（1）掌握Premiere导入素材、工具操作
项目三  Premiere  effect control 界面关键帧特效制作
1、实验内容
（1）Premiere  effect control 界面关键帧讲解
（2）Premiere  effect control 界面特效制作，位移、旋转、缩放等特效应用
（3）Premiere  effect control 界面特效制作。多种运动方式共同融合的特效
2、实验目的与要求
（1）掌握Premiere  effect control 界面关键帧、特效制作。
项目四  Premiere 字幕制作及应用
1、实验内容
（1）Premiere 字幕制作，熟悉字幕面板、能设置字幕相关参数、应用字幕工具
（2）Premiere 字幕应用，制作复杂的字幕、拓展应用。
2、实验目的及要求
掌握Premiere 字幕制作及应用方法
项目五 Premiere  特效学习
1、 实验内容
     （1）Premiere  特效了解
     色彩校正概述　
    调节色彩平衡和饱和度　
    调节效果　
    模糊和锐化效果　
    通道效果　
    扭曲效果　
    图像控制效果　
    噪波和噪点类效果　
    透视效果　
    生成与渲染效果　
    风格化效果　
    时间效果　
    变换效果　
    转场效果　
　 （2）Premiere  特效应用
2、实验目的及要求
   掌握 Premiere  特效制作方法
项目六 Premiere  转场学习
2、 实验内容
     （1）Premiere  转场学习
     三维运动转场　
     溶解转场　
     孔形转场　
   　映射转场　
     翻页转场　
　   滑动转场　
　   特殊转场　
     拉伸转场　
　   划像转场　
     缩放转场　
     
    本课程使用教具和现代教育技术的指导性意见
    本课程应使用多媒体教室上课，课件为多媒体课件，具体内容包括文本、视频、音频及相关网络资源支持授课。
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