西北师范大学播音与主持艺术专业课程教学大纲

DV创作与实践

一、说明

（一）课程性质

    本课程是一门技术与艺术相互结合的学科。它着重介绍DV机的使用和操作，通过实际演示和观摩，重点让学生理解影视语言的语法规则，掌握DV影像拍摄和制作知识。通过该课程学习和训练，可以提高大学生的视频处理技术、拍摄操作技能和艺术想象力。校园DV作为一种新兴的文化载体，融科技、文学、艺术和创新思维于一体，大学生们用数字化的方式记录下他们眼中的精彩生活，记录同学们成长历程，记录他们认为美的刹那和生命的真实，这不仅反映了高校的人文素质教育、校园文化建设及大学生创新能力，更重要的是，越来越多的同学通过DV这一独特的视角反映社会人文及文化，诠释自己对生活的理解和思考。

    DV创作能培养学生的课外实践能力，该课程主要讲授，影视画面的基本拍摄手法，影视画面的构图规律，DV创作的一般规律，数字影视后期制作的方法。论述DV短片制作从理解、感受到表达的一般原理。同时，它也是一门实践性很强的课程，在数字短片制作的各个环节都有具体的方法和要求。本课既有理论性，又有实践性，并注重技能技巧训练。

（二）教学目的

    训练学生对DV短片制作过程中设备的使用，并能独立进行DV短片创作的能力。包括掌握视听语言的实践应用，影视后期软件的使用，能通过手中的DV设备创作出具有时代气息的学生作品，做到将自己心中的想法转变为直观的影视作品。能够熟练掌握DV机的使用，掌握摄像操作的基本要领，重点理解影视语言的时间结构和空间结构，掌握蒙太奇思维方式，基本掌握纪录片创作、摄制的全过程。

（三）教学内容

本课程通过讲授与观摩DV作品的创作观念及技巧，让学生理解影视语言的语法规则，掌握DV影像拍摄和制作知识。通过该课程学习和训练，可以提高学生的视频处理技术、操作技能、艺术想象力以及创新思，将专业理论知识与实践相DV影像创作技术手册结合，独立完成DV作品的创作。本课程是技术和艺术的有机结合，实践性比较强，特别是对影视语言、影视时空结构、运动镜头等的理解，须建立在演示、操作、示范的基础上，方能够真正理解。本课程主要内容有：DV机的结构、使用和操作，影视语言基础，纪录片的拍摄和制作技术以及蒙太奇理论等。
（四）教学时数

    54学时

（五）教学方式

本实验课程的教学，采用在多功能教室授课和实践教学相结合的方法，从而优化教学过程、提高教学效果与效率。

二、本文

第一章  DV创作快速入门

教学要点：

    了解DV基本构造与使用方法，掌握剧本的编写，拍摄以及后期剪辑，主要以实践为主。

教学时数：

    3学时

教学内容：

1.1 DV机入门
    1.1.1 DV的定义
    1.1.2 DV机的分类
    1.1.3 DV机的一些基本概念
    1.1.4 如何选择DV机
1.2 DV创作的一般流程
    1.2.1 剧本的编写
    1.2.2 执导与拍摄
    1.2.3 整理素材
    1.2.4 确定编辑点和镜头切换的方式
    1.2.5 制作编辑点记录表
    1.2.6 素材剪辑合成
    1.2.7 在节目中叠加标题字幕和图形
    1.2.8 声音效果处理
    1.2.9 影片包装
1.3 DV拍摄技巧
1.4 画面拍摄技巧
    1.4.1 构图
    1.4.2 角度
1.5 选择DV拍摄的题材
    1.5.1 选材的重要性
    1.5.2 选材的法则
    1.5.3 策划选题
1.6 构思DV拍摄剧本
    1.6.1 剧本的分类及编写
    1.6.2 DV剧本与小说的区别
    1.6.3 分镜头剧本及举例说明
1.7 DV拍摄后期制作
    1.7.1 视频编辑软件premiere和“会声会影”简介
    1.7.2 采集、剪辑和压缩

第二章  DV创作策划与选题

教学要点：

    选择拍摄题材，DV创作选题应基于表达的欲望和冲动，用镜头叙事。通过观看经典影片，鉴赏影像，学习构建视觉形态。

教学时数：

    3学时

教学内容：

2.1 拍什么：题材的挖掘
    2.1.1 发现寻常中的永恒
    2.1.2 探索独特的文化
    2.1.3 感悟生命
    2.1.4 幽默的智慧
    2.1.5 从记录到纪录
    2.1.6 纪录片鉴赏
    2.1.7 DV叙事：常见的误区
    2.1.8 影像叙事
2.2 试验影像
    2.2.1 构建新的视觉形态
    2.2.2 计算机视频
    2.2.3 影像表演

第三章  用什么摄制

教学要点：

    了解DV内部构造以及高清数字视频的常见分辨率，对重要元件的了解，成像器件对画质的影响，学会外接器械的使用、单反相机的使用，了解计算机的配置以及灯光系统。

教学时数：

    3学时

教学内容：

3.1 磁带、硬盘和存储卡
    3.1.1 磁带DV
    3.1.2 硬盘DV
    3.1.3 存储卡DV
    3.1.4 光盘摄像机
3.2 分辨率
    3.2.1 高清数字视频的常见分辨率
    3.2.2 全高清
3.3 成像元件与色彩还原
    3.3.1 cmos与ccd
    3.3.2 成像器件对画质的影响
3.4 摄像机采样格式
    3.4.1 色度采样
    3.4.2 像素深度
3.5 镜头对视频画质的影响
    3.5.1 光圈
    3.5.2 镜头对画质的影响
    3.5.3 人脸检测及焦点跟踪
3.6 附加镜片
    3.6.1 偏振镜
    3.6.2 广角镜
3.7 更好地记录声音
    3.7.1 无线话筒
    3.7.2 全向性话筒与指向性话筒
    3.7.3 变焦话筒
3.8 摄像机的选择
    3.8.1 感光部件
    3.8.2 镜头素质
    3.8.3 便携和画质的矛盾
    3.8.4 人性化功能
    3.8.5 保修
3.9 用单反拍DV：浅景深与多视角的魅力
    3.9.1 单反与摄像机相比较的优势
    3.9.2 单反视频拍摄的不足之处及弥补措施
    3.9.3 单反视频拍摄的基本操作
    3.9.4 单反视频拍摄适用的题材
    3.9.5 佳能单反视频后期编辑插件
    3.9.6 专业之选：全画幅广播级DV
3.10 计算机的选择与配置
    3.10.1 pc和mac
    3.10.2 cpu的选择
    3.10.3 显卡
    3.10.4 视频卡
    3.10.5 笔记本与台式机
    3.10.6 大容量高性能的存储设备：磁盘阵列
    3.10.7 显示器
    3.10.8 如何解决视频采集卡采集DV时的丢帧问题
3.11 灯光与照明
    3.11.1 灯光的类型
    3.11.2 灯光的色温
    3.11.3 常见摄像灯光系统

第四章  剧本的编写与类型

教学要点：

    练习剧本的写作以及如何将小说改写为剧本和分镜头剧本的写作。

教学时数：

    3学时

教学内容：

4.1 剧本的编写
4.2 剧本的分类
    4.2.1 故事片
    4.2.2 纪录片
    4.2.3 动画片
    4.2.4 实验片
    4.2.5 音乐片
    4.2.6 改编剧
4.3 剧本与小说的区别
    4.3.1 本质区别
    4.3.2 创作规律的不同
    4.3.3 表现形态的差异
    4.3.4 人物刻画、画面感的差异
4.4 分镜头剧本及举例说明
    4.4.1 分镜头剧本
    4.4.2 分镜头剧本的相关概念
    4.4.3 举例

第五章  视觉新潮流：立体影像

教学要点：

    学习拍摄立体视频与双机同步拍摄,掌握抠像技术。

教学时数：

    3学时

教学内容：

5.1 从平面到立体的奥秘：立体影像的原理
5.2 分离图像：立体图像的观看技术
    5.2.1 偏振分光技术
    5.2.2 时分法立体影像技术
    5.5.3 偏振与时分的结合
    5.5.4 观屏镜技术
    5.5.5 裸眼看立体
    5.5.6 互补色分色技术
    5.5.7 裸眼立体显示器
5.3 立体摄像设备及拍摄
    5.3.1 便携型立体摄像机
    5.3.2 专业型立体摄像机
    5.3.3 使用sony td10e拍摄立体视频
    5.3.4 双机同步拍摄
    5.3.5 使用数码相机拍摄立体视频
5.4 双眼的延伸：立体影像的相关理论
    5.4.1 拍摄可视点：12°夹角理论
    5.4.2 拍摄可视范围：多景深机距计算公式
    5.4.3 景深、出屏与入屏
    5.4.4 互补色分色式立体影像的制作
5.5 3d拍摄获取最佳立体效果的诀窍
    5.5.1 静物或近景立体摄影
    5.5.2 人物或动物立体摄影
    5.5.3 选择连续地从近处蔓延到远处的场景进行拍摄
    5.5.4 拍摄风光要选择远近层次丰富的场景
    5.5.5 使用黑白素材
    5.5.6 出屏、入屏与立体感控制
    5.5.7 抠除背景

第六章  DV拍摄的技巧

教学要点：

    在实践中深入理解画面构图，以及摄像机的运动方式。

教学时数：

    3学时

教学内容：

6.1 画面构图的要素：景深、色彩和灯光
    6.1.1 画面构图的定义
    6.1.2 景深
    6.1.3 色彩
    6.1.4 灯光
6.2 景别、运动、角度和机位
    6.2.1 景别
    6.2.2 运动
6.3 镜头组接与蒙太奇
    6.3.1 镜头组接
    6.3.2 蒙太奇
6.4 应用声音：旁白与对白、音效与音乐
    6.4.1 旁白与对白
    6.4.2 音效与音乐
6.5 此处无声胜有声
6.6 特殊题材的拍摄
    6.6.1 特殊环境
    6.6.2 特殊被摄对象

第七章  影像叙事的艺术

教学要点：

    通过镜头展开叙事，了解各种叙事层次与线索。

教学时数：

    3学时

教学内容：

7.1 修辞手法的应用
    7.1.1 反复
    7.1.2 夸张
    7.1.3 排比
    7.1.4 比喻
    7.1.5 拟人
7.2 在真实与虚拟之间交融
    7.2.1 低概率事件的虚构
    7.2.2 不可能事件的虚构
    7.2.3 概念性过程的虚构
    7.2.4 在真实与虚构之间：总统之死
    7.2.5 影像的解构与重构
7.3 叙事的展开、发展和结束
    7.3.1 悬念的诱惑
    7.3.2 调胃口的冲突
    7.3.3 发人深思的结局
7.4 叙事的层次与线索
    7.4.1 单线索叙事
    7.4.2 多线索叙事
    7.4.3 意识流叙事
    7.4.4 回忆叙事
    7.4.5 环形结构叙事
    7.4.6 倒叙线性叙事
    7.4.7 乱线性叙事
    7.4.8 重复线性叙事

第八章  DV视觉表现

教学要点：

    学会制作定格动画以及特效的使用，从而烘托意境。

教学时数：

    3学时

教学内容：

8.1 “看”的艺术
    8.1.1 艺术地看
    8.1.2 新技术创造的视角
8.2 营造诗意的画面
    8.2.1 虚与实
    8.2.2 光与影
8.3 与动画融合
    8.3.1 动画与DV的互补
    8.3.2 慢速镜头
    8.3.3 间隔拍摄
    8.3.4 定格动画
8.4 时空的重构
    8.4.1 时光倒流
    8.4.2 时光飞逝
    8.4.3 时间的混合
    8.4.4 瞬间的凝固
    8.4.5 暂停流逝的时间
    8.4.6 错乱的时空
    8.4.7 空间的重构

第九章  后期制作与发布

教学要点：

    熟悉运用非线性编辑系统。

教学时数：

    3学时

教学内容：

9.1 非线性编辑
    9.1.1 电子化非线性编辑的发展
    9.1.2 数字化非线性编辑的特点
    9.1.3 影片编辑的主要方式
9.2 数字视频的制式
    9.2.1 ntsc
    9.2.2 pal
9.3 数字视频非线性编辑的特点
    9.3.1 视频非线性编辑的一些基本概念
    9.3.2 数字视频的格式转换与存储
9.4 视频后期编辑
    9.4.1 常用视频非线性编辑软件
    9.4.2 数字视频编辑的第一步：采集
    9.4.3 视频非线性编辑
    9.4.4 premiere视频特效
    9.4.5 转场效果
    9.4.6 淡入淡出
    9.4.7 音效处理
    9.4.8 字幕制作
    9.4.9 视频配音与配乐
9.5 数字视频的合成与特效
    9.5.1 after effects视频画面合成
    9.5.2 after effects中层的混合模式
    9.5.3 after effects滤镜功能简介
    9.5.4 修饰画面
    9.5.5 抠像和蓝（绿）幕技术
    9.5.6 after effects抠像
    9.5.7 nuke抠像合成
    9.5.8 粒子特效与光效
    9.5.9 运动跟踪
    9.5.10 动画合成
    9.5.11 三维环境里的视频合成
    9.5.12 基于照片的特效动画
    9.5.13 常用视频特效插件及其效果预览

第十章  成片的喜悦

教学要点：

    视频导出后的应用方法。

教学时数：

    3学时

教学内容：

10.1 视频压缩编码
     10.1.1 视频的压缩与转换工具
     10.1.2 数字视频播放器
10.2 视频内容发布
     10.2.1 视频dvd制作与发布
     10.2.2 创建图片幻灯dvd
     10.2.3 为dvd制作封面
     10.2.4 基于smil的网络视频
     10.2.5 发布视频内容到网页

实践部分

（一）基本要求

    通过本课程的实践教学，学生应具备独立创作DV作品的能力，作品的思想性、艺术性都应达到一个较高的要求。

（二）项目总表

	序号
	实践项目名称
	学时数
	项目类别
	项目类型

	1
	DV作品鉴赏与批评（一）
	4
	基础
	必做

	2
	DV作品鉴赏与批评（二）
	4
	基础
	必做

	3
	DV作品鉴赏与批评（三）
	4
	基础
	必做

	4
	DV创作策划（虚构类）
	6
	设计
	必做

	5
	DV创作策划（非虚构类）
	6
	设计
	必做

	6
	DV创作实施（虚构类）
	10
	综合
	必做

	7
	DV纪录片创作
	20
	综合
	必做


   以上七个实践项目均为必做项目。 6、7两个项目，在学生本人为主创的前提下，可适当寻求他人的帮助；其余五个项目均须独立完成。

（三）实践内容

    项目一、二均要求学生在观摩作品以后，分析作品带给观众的娱乐要素。

 [本部分须依次对项目总表中的各个实验项目的内容、目的、要求及所需主要仪器设备、耗材做出说明]

    （参考实验教学大纲要求）

（四）考核要求

    7个项目分别考核，每个项目都必须达到及格以上的标准。

三、参考书目

1. 张燕翔等，《DV影像创作宝典：从技术到艺术》，清华大学出版社，2013年1月。

本课程使用教具和现代教育技术的指导性意见

     本课程使用PPT辅助教学。
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